REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAO

DEPARTAMENTO: 1.° ciclo

COMPONENTE DO CURRICULO: Educagio Artistica - Artes Visuais

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DA ERICEIRA

CRITERIOS DE AVALIAGAO - 3.° Ano

Areas de competéncia (PASEO) Dominios Ponderagao Descritores Instrumentos
-> Emite opinides sobre os diferentes universos visuais, tanto do patrimoénio
APROPRIACAO E local como global, utilizando um vocabulario especifico e adequado.
-4 o,
REFLEXAO 20% - Mobiliza a linguagem elementar das artes visuais em diferentes contextos ~
Debates (argumentagéo,
culturais. - . s
opinido, sentido critico
h;:;_:]ousagens e -> Dialoga sobre o que vé e sente, de modo a construir multiplos discursos e Fichas/exercicios de
leituras da(s) realidade(s). Avaliaco
Informacgéo e . .. N ¢
comunicagio -> Transforma os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagao do
Raciocinio e INTERPRETACAO E mundo, através da comparagéo de imagens e/ou objetos. Trabalhos (trabalhos
-~ 9 . P .
H resolugéo de COMUNICACAO 25% -> Percebe as razbes e o0s processos para o desenvolvimento do(s) gosto(s): individuais de sala de aula,
'S problemas . . s a . -, L
C. escolher, sintetizar, tomar decisées, argumentar e formar juizos critico relatérios e trabalhos de
a Pensamento o . . . . .
3 critico e - Capta a expressividade contida na linguagem das imagens e/ou outras pesquisa/projeto,
E Q pensamento narrativas visuais. apresentagdes orais;
3 4 criativo imédi
L/ trabalhos multimédia)
Sensibilidade - Integra a linguagem das artes visuais, assim como varias técnicas de
estética e artistica ~ . - - C i
o expressao nas suas experimentagdes: fisicas e/ou digitais. Quizzes
Saber técnico e ) e ) . .
tecnologias -> Experimenta possibilidades expressivas dos materiais e das diferentes . .
EXPERIMENTACAO L . . B Atividades desenvolvidas
Consciéncia e TAG 25% técnicas, adequando o seu uso a diferentes contextos e situagdes. ) .
dominio d E CRIACAO ) ) ) o _ oo no dmbito dos Dominios de
A ominio do corpo - Manifesta capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes plasticas.
o Aut . L o ) ~ . Autonomia Curricular (DAC)
el o utonomia e -> Escolhe técnicas e materiais de acordo com a sua inteng&o expressiva.
g . desenvolvimento . . ) L
£ls pessoal => Utiliza varios processos de registo de ideias. Grelhas de observaggo
2151 Bem-estar, Saude
g % f e Ambiente -> Reconhece os procedimentos de seguranga basicos em relagdo a si e aos Rubricas
. Relacionamento outros no uso das Tecnologias e ambientes digitais.
H 0, o ;e
interpessoal Tic 5% - Utiliza as TIC para realizar pesquisa, gerar ideias, planos e processos de Diario grafico
modo a criar solugdes para problemas do quotidiano. Portefélio

*http://www.dge.mec.pt/aprendizagens-essenciais-ensino-basico
**http://dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf




-> Demonstra consciéncia ambiental e principios de sustentabilidade.

Cumpre as regras estabelecidas.

Cidadania(CD) 5% - Expressa-se, enquanto cidaddo digital, manifestando nogdo de
comportamento adequado, ao nivel de utilizagdo das tecnologias digitais.
- Revela responsabilidade, interesse e autonomia.
= Interage e colabora com os colegas/adultos.
Atitude e valores 20% >
9

Organiza e cuida adequadamente do seu material e area de trabalho.

Classificagao final do aluno — Mencao Insuficiente, Suficiente, Bom, Muito Bom

*http://www.dge.mec.pt/aprendizagens-essenciais-ensino-basico

**http://dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf




