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Descritores

Recolha de informacéo

< U Dominios Dominios =
Areas de competéncia (PASEO) transversais especificos Ponderagéo O aluno deve ser capaz de: avgl?gzéo
- Distinguir as fases de realizacdo de um projeto: identificacao,
pesquisa, realizacdo e avaliacao; Identificar e representar as
Linguagens e necessidades e oportunidades tecnoldgicas, decorrentes da
textos. observacio e investigacdo de contextos socias e comunitarios;
Informacéo e - Diferenciar requisitos técnicos, condicionalismos e recursos
comunicagéo. . . .
para a concretizacdo de projetos; - Registos de auto-
: fezco'fc”l'ode - Reconhecer a importancia dos protétipos e teste para o avaliagdo
\ ucdo de
A problemas. desenvolvimento e melhoria (aplica¢des de criagdo e - Caderno da disciplina
| . .
@,} Pensamento tratamento de imagem 2D e 3D) dos projetos; - Trabalhos
critico e Y . ) o -
{ j L ' pensamento Apropriacao e - Comunicar, através do desenho, formas de representacio colaborativos
N 7;: . . ~ N . . ~ .y ) ~
23' criativo. Reflexao 20% grafica das ideias e solugbes, utilizando: esquemas, codificagdes ) o
o P } Sensibilidade ) . ] ) o - Quizzes/Questionarios
Ei 7 | estética e artistica. _ e simbologias, assim como meios digitais com ferramentas de
of Conheciment delacs 5 . - Actividades
% Saber cientifico. os e modelagdo e representacdo; performativas
l EeC”'CI‘? e Capacidades - Distinguir modos de producdo (artesanal, industrial),
ecnoldgico 70% . . - ; i i
(70%) analisando os fatores de desenvolvimento tecnolégico; Testes instrumentais e
Consciéncia e . A . A . Ou vocais
b dominio do corpo - Compreender a importancia dos objetos técnicos face as
2 . L ]
§ $ Avtonomiae necessidades humanas e relacionar a sua existéncia através da | - Relatorios ou sinteses
= R T . ~ o s .
i 3 desenvolvimento analise do material, da forma, da fungao, do principio de - Registos de avaliagdo
n .
sls pessoal. funcionamento e das partes que o constituem; ;(;Irf;t;oratlva € comos
Relacionamento - Analisar as funcgdGes sociais dos objetos técnicos que
interpessoal. determinam os seus valores préticos, estéticos e simbdlicos. -Grelhas de observacao
Bem estar, satde e
ambiente N - Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os
Interpretacgéo e
o meios materiais e técnicos a ideia ou intengdo expressa;
comunicac&o 30%

- Distinguir as propriedades dos materiais (fisicas, mecanicas e
tecnoldgicas), estabelecendo relagdes com a utilizagdo de




técnicas especificas de materiais: madeiras, papéis, plasticos,
fios téxteis, pastas, metais, entre outros;

- Utilizar as principais técnicas de transformacao dos materiais
utilizados (unido, separagdo-corte, assemblagem, conformacao),
identificando os utensilios e as ferramentas na realizacdo de
projetos;

- Criar solucOes tecnolégicas através da reutilizacao ou
reciclagem de materiais tendo em atencao a sustentabilidade
ambiental;

- Manipular operadores tecnoldgicos (de transformacgao de
energia, de transmissao do movimento nos mecanismos, de
organizacdo e triangulacdo nas estruturas resistentes) de acordo
com as suas funcgdes, principios e relagcdes com as producdes
tecnoldgicas;

- Conhecer fontes de energia e os seus processos de
transformacdo (elétrico, térmico, mecanico e sonoro),
relacionando-as com solucdes tecnoldgicas aplicaveis aos
projetos;

- Identificar diferentes tipos de comandos, (manuais, mecanicos,
programacdo automagao), de sistemas técnicos comuns;

- Reconhecer a importancia da necessidade de rigor na escolha
de instrumentos e técnicas a utilizar no seu trabalho;

- Elaborar informagdes e esquemas, utilizando a codificacdo e
simbologia especifica, nas etapas de organizacdo do fabrico e da
planificagdo das condigdes de trabalho;

- Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no cumprimento de
normas de higiene e seguranca na utilizacdo de recursos
tecnoldgicos.

Experimentacéo e
Criacéo

20%

- Reconhecer o potencial tecnolégico dos recursos do meio
ambiente, explicitando as suas fungdes, vantagens e impactos
(positivos ou negativos) pessoais, sociais e ambientais;

- Compreender a evolugdo dos artefactos, objetos e
equipamentos, estabelecendo relagdes entre o presente e o
passado, tendo em conta contextos sociais e naturais que




possam influenciar a sua criacao, ou reformulacao;

- Analisar situagdes concretas como consumidor prudente e
defensor do patrimdnio cultural, natural da sua localidade e
regido, manifestando preocupac¢bes com a conservagao da
natureza e respeito pelo ambiente;

- Analisar a atividade humana como transformadora do meio
natural e da vida das pessoas, bem como reconhecer que
através dos processos técnicos o ser humano é criador
incessante da tecnologia, sendo capaz de criar propostas para
novos desafios;

- Interagir consigo e com os outros, interligando ideias, com
todos, no trabalho de grupo, nos cuidados com o seu corpo e no
cumprimento de normas de higiene na utilizacdo de recursos
tecnolégico;

- Agir como consumidor prudente e defensor do patriménio
cultural, natural da sua localidade e regidao manifestando
preocupagdes com a conservagdo da natureza e respeito pelo
ambiente, (gestdo e utilizacdo responsavel dos recursos do
planeta: utilizacdo de energias renovaveis, economia
sustentavel e “pegada ecoldgica”).

Atitudes
(30%)

- Ser pontual,
- Trazer e utilizar o material necessario;
- Manter o espaco de trabalho limpo e organizado;

Responsabilidade 10% . ~ ~
- Agir em funcdo do bem comum, nomeadamente em questdes
ambientais:
- Realizar as tarefas propostas,
- Comportar-se adequadamente, promovendo o bom funcionamento
das actividades,

Comportamento 10% . . . .
- Demonstrar respeito pela diversidade humana, assumindo sempre as
suas proprias acg¢oes,

Colaboragéo 10% - Colaborar correctamente de forma auténoma e/ou quando é

solicitado;




