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Descritores

Recolha de informacao

Areas de competéncia Dominios Dominios Ponderaca ) ara
(PASEO) transversais especificos ) O aluno deve ser capaz de: av:gliagéo
- Aprender a navegar no ambiente grafico do programa GIMP
Linguagens e (manipulacao e edi¢do de imagens), incluindo a compreensao das
textos. janelas, painéis, menus e barras de ferramentas.
Informagéo e - Aprender a abrir, salvar e exportar imagens em diferentes formatos.
comunicagao. - Desenvolver competéncias para a manipula¢édo de imagens de
Experimentagéo e forma eficiente, como redimensionar, recortar e girar.
Raciocinio e : - x x
resolucio de Criagdo em _Domlnar a utilizacao de ferramentg; de selecdo, de texto, de
problemas. Proaramas de pintura e desenho, de desfoque e nitidez
) 9 - Compreender como usar mascaras de camada, mascaras de canal
Pe,Psamemo Cocr:lhecw_r:jer;tos € Edicao e 0% e mascaras de caminho,
critico e apaclidaaes . N 0 . . . . .
pensamento Manipulagio de - Experimentar filtros e efelt_os especiais para transformar imagens.  Observacso direta
criativo. Imagens - Compreender como selecionar cores e utilizar a paleta de cores. ¢
Sensibilidad g - Dominar a utilizagéo de camadas de textura e controle de opacidade | - Exercicios praticos em
ensipliidade . .
astética e para criar efeltqs complexos. N . sala de aula
artistica. - Aprender a criar formas vetoriais usando ferramentas de caminhos e
. . converté-las em sele¢des ou camadas de desenho.
tséi?]‘ig'sm'f'co’ - Adotar boas praticas de organizacéo para desenvolver projetos
tecnoldgico complexos.
Manifestar expressividade e criatividade nos trabalhos e/ou projetos
Consciénciae realizados
dominio do
corpo. . .
- Realizar as propostas de atividades escolares.
Autonomia e - Participagdo - Manifestar habitos de trabalho e de cooperagdo nas atividades
desenvolvimento escolares
essoal. L . - .
P Atitudes - Comportamento - Organizacéo, utilizacdo e conservacédo adequada dos equipamentos
Relacionamento 30% - Ser assiduo e pontual.

interpessoal.

Bem estar, saude
e ambiente

-Responsabilidade

- Autonomia

- Cumprimento de regras em contexto de sala de aula
- Contribuir para o bom relacionamento interpessoal e do grupo.
- Capacidade para a realizagdo auténoma das atividades propostas







