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Areas de competéncia (PASEO) Dominios Ponderagéao Descritores Instrumentos
Linguagens e - Reconhece e aplica as etapas do processo de resolugéo de
textos
Resolugéo de problemas. . L
Informagéo e problemas Formula problemas a partir de uma situagao, em contextos Fichas de Avaliacéo
comunicacao diversos (matematicos e ndo matematicos).
Raciocinio e Trabalhos
resolugéo de Formula e testa conjeturas/ generalizagdes a partir da (trabalhos
5 roblemas R . e o . . . T :
P Rat°'°°,T_'° identificagédo de regularidades, recorrendo a tecnologia individuais de sala
N v matematico .
8 Pensamento Classifica objetos atendendo s suas caracteristicas. de aula, relatorios e
g critico e
« B trabalhos de
i pensamento . . .
g 4 criativo Aplica e adapta estratégias diversas de resolucao de problemas pesquisa/projeto,
Ef Pensamento i 5 inE ~
. em diversos contextos (abstracdo, decomposigéo,
3B Sensibilidade | Capacidades | computacional | 594, _ (abstrago, decomposigdo, apresentagoes
b estética e Matematicas reconhecimentos de padrdes, algoritmia e depuragio). orais)
artistica
Saber téchico e Descreve a forma de pensar acerca de ideias e processos Debates
tecnologias Comunicagéo matematicos, oralmente e por escrito.
Consciéncia e matematica Ouve os outros, questiona e discute ideias de forma Quizzes
@ dominio do fundamentada e contrapde argumentos.
-
AEN corpo Questdes de aula
E E ‘ Autonomia e Lé e interpreta e utiliza representacdes diversas.
Y] .
£ 0 desenvolvimen ~ Estabelece conexdes e conversdes entre diferentes Grelhas de
cla to pessoal Represer'ltz_agoes
318 matematicas representacoes. observagao
Bem-estar, . S "
Satde e Usa linguagem simbdlica matematica.
Ambiente Rubricas
. Lé e representa numeros naturais, pelo menos até 1000, usando
Relacionament NGmeros 20% ] ~
o interpessoal diferentes representagoes.
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- L&, interpreta e utiliza representagées diversas.

- Arredonda numeros naturais.

- Reconhece o0s numerais ordinais até ao 20.°, em contextos
diversos.

- Reconhece e usa o valor posicional de um algarismo.

- Estima o niumero de objetos de um dado conjunto.

- Compobe e decompde numeros naturais até ao 1000, com e sem
estrutura multiplicativa.

- Compreende e automatiza os dobros de nimeros até ao dobro
de 10.

- Compreende e automatiza os factos basicos da multiplicagéo e
diviséo.

- Reconhece a fragdo como possibilidade de representar uma
quantidade néo inteira na relagéo parte-todo.

- Compreende, usa e representa com fluéncia estratégias de
calculo mental diversificadas.

- Interpreta e modela situagbes com a multiplicagdo no sentido
aditivo.

- Identifica e descreve regularidades em sequéncias de repetigdo e
prevé termos nao visiveis.

- |dentifica, descreve e continua regularidades em sequéncias de
crescimento, explicando as suas ideias e regras de formacéo.

Algebra 10% - Cria e modifica sequéncias.

- Reconhece expressdes numéricas equivalentes e completa
igualdades aritméticas.

-> Reconhece a associatividade da adicdo e comutatividade da

multiplicacéo.
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- L&, interpreta, representa e comunica dados, relacionando
Dados 5% tabelas, representagbes graficas e medidas, de forma
fundamentada.

- Cria, representa e compara itinerarios.

- Desenha e reconhece vistas de sélidos simples.

- L&, interpreta e esboga plantas.

- Descreve e classifica solidos.

- Reconhece angulos retos.

Geometria e Medida 15%

- Mede comprimentos, areas e tempo, utilizando unidades de
medida convencionais.

- Conhece, compara e relaciona as diferentes notas e moedas,
tendo em conta os valores, para resolver problemas que
envolvem dinheiro.

- Reconhece os procedimentos de seguranga basicos em relagédo
a si e aos outros no uso das Tecnologias e ambientes digitais.

TIC 5% - Utiliza as TIC para realizar pesquisas, gerar ideias, planos e
processos de modo a criar solugdes para problemas do
quotidiano.

-> Desenvolve novas ideias e solugdes, de forma imaginativa e
inovadora.
Cidadania 5% . - =
- Apresenta resultados da interagdo com outros e da reflexdo pessoal,
aplicando-as a diferentes temas.

- Revela responsabilidade, interesse e autonomia.

- Interage e colabora com os colegas/adultos.

Atitudes e valores 20% - Cumpre as regras estabelecidas.
>

Organiza e cuida adequadamente do seu material e area de

trabalho.
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Classificagao final do aluno — Menc¢ao Insuficiente, Suficiente, Bom, Muito Bom

Aprovados em setembro de 2025
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