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Conhecimentos
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Sensibilidade estética
e artistica

Conhecimentos e
Compreensao

Manifesta atitudes positivas conducentes a preservagao do
ambiente proximo sendo capaz de apresentar propostas de
intervengédo, nomeadamente comportamentos que visem os
cinco “R” e ODS 14.

Reconhece a importancia da evolugdo tecnoldgica para a
evolugéo da sociedade, relacionando com as necessidades e
problemas do quotidiano.

Sabe colocar questdes, levantar hipéteses, fazer inferéncias,
comprovar resultados e saber comunicar, reconhecendo como se
constréi o conhecimento.
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Saber técnico e
tecnologias

Consciéncia e
dominio do corpo

Autonomia e
desenvolvimento
pessoal

Bem-estar, Saude e
Ambiente

Relacionamento
interpessoal

Aplicagao pratica
e

operacionalizagao

40%

Demonstra autonomia na utilizagéo de ferramentas digitais para
a pesquisa, organizagao e comunicacgao de informacéo.

Elabora produgdes digitais diversificadas (cartazes,
apresentacdes multimédia, videos, jogos ou modelos virtuais)
com criatividade e pertinéncia.

Aplica conceitos de pensamento computacional, desenvolvendo
algoritmos e programas simples (Scratch, UBBU, LEGO Spike)
para resolugédo de problemas.

Participa em projetos colaborativos, mobilizando estratégias de
comunicagao adequadas em diferentes suportes digitais.

Atitudes
Responsabilidade

e Cidadania

30%

Revela responsabilidade e cumprimento das normas na utilizagao
de equipamentos e plataformas digitais.

Coopera de forma construtiva com os pares, assumindo tarefas,
partilhando responsabilidades e apoiando os colegas.

Demonstra iniciativa, empenho, perseveranga e criatividade nas
diferentes atividades propostas.

Participa ativamente em debates, visitas de estudo, projetos de
sensibilizagao e outras iniciativas de caracter interdisciplinar.

Adota atitudes responsaveis e conscientes face as questdes
ambientais, promovendo a sustentabilidade e a preservagéo dos
recursos naturais.

Participacdo em
projetos e
atividades de
sensibilizacao

ambiental.

Classificacao final do aluno — Menc¢ao Insuficiente, Suficiente, Bom, Muito Bom
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